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Virtual Reality (VR) wird aufgrund ihres Potenzials für Interaktion, Immersion und Imagination (Burdea & Coiffet, 
2003) zunehmend in Bildungskontexte integriert. Studien heben u. a. ihre Vorteile für das interkulturelle Lernen 
hervor (Dhimolea et al., 2022; Eisenmann & Steinbock, 2023). Zudem bietet VR die Voraussetzungen für 
erfahrungsbasiertes, situiertes und (sozial-)konstruktivistisches Lernen (Zinn, 2019). 

Seit dem Sommersemester 2022 werden im Rahmen der von der Leibniz School of Education geförderten 
Projekte „Virtual und Augmented Reality und ihre Potenziale für den Spanischunterricht“, 
„Grenzüberschreitungen: Reisen und Migration durch Literatur und virtuelle Realität erfahrbar machen“ und 
„Beyond Wor(l)ds 360°: Globales_Literarisches_Lernen“ gemeinsam mit Studierenden die Potenziale, Vorteile, 
Risiken und Limitationen der Technologie und des Mediums VR untersucht. Die in den Projekten angesiedelten 
Lehrveranstaltungen wurden zudem wissenschaftlich (qualitativ und quantitativ) begleitet, um u. a. 
Einstellungen von angehenden Lehrkräften, Präsenzerleben und Behaltensleistung zu untersuchen. 
Der Vortrag stellt die am Romanischen Seminar der Leibniz Universität seit 2022 initiierten und durchgeführten 
VR-Initiativen in der Lehrkräfteausbildung vor, präsentiert Ergebnisse der wissenschaftlichen Begleitforschung 
und gibt Einblicke in aktuelle Forschungsprojekte und -vorhaben.  

Die Teilnehmenden haben zudem die Möglichkeit, im Rahmen einer Workshopeinheit selbst in die Virtuelle 
Realität einzutauchen und (erste) immersive Erfahrungen zu sammeln.  
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