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Data Literacy

",Q: Zielsetzung

Ziel der beiden komplementaren Projekte ist es, Studierenden erziehungs-
und bildungswissenschaftlicher Studiengange ein digitales Angebot an die
Hand zu geben, welches die bereits etablierte Methodenlehre digital
anreichert und sowohl forschungsmethodisches Grundwissen vermittelt
als auch die Studierenden bei der Planung und Durchfihrung erster
eigener Forschungsprojekte unterstutzt.

Erprobung und Evaluation

Die beiden Selbstlerneinheiten wurden im
Rahmen eines Design-Based-Research-
Ansatzes unter Einbezug eines Mixed-
Methods-Designs bereits pilotiert. Aus den
Antworten der durchgefihrten
Leitfadeninterviews lassen sich uberwiegend
positive Ruckmeldungen insbesondere
hinsichtlich der Figurenidentifikation und
lebensweltlicher Relevanz ableiten (Gausling &
Bohm-Kasper, 2025). Fur die Einheit ,Mit
Emma durch den Daten-Dschungel“ sind
ebenso Untersuchungen zur Forderung von
Data Literacy bei Studierenden durchgefihrt
3 worden, wobei ein Pra-Post-Design zur
Uberprifung der Wirksamkeit
eingesetzt wurde.

Didaktische Konzeption

Far die didaktische Umsetzung der Selbstlerneinheiten ist das Prinzip des digitalen
Storytellings (Andrews, 2010; Thier, 2017; Woletz & Volkwein-Mogel, 2020) zentral. In den
Selbstlerneinheiten wird forschungsmethodisches Wissen durch die Einbettung in eine
Geschichte vermittelt. Die Studierenden begleiten Emma und Mika durch typische Phasen des
quantitativ- bzw. qualitativ-empirischen Forschungsprozesses und setzen sich dabel mit
Herausforderungen auseinander, die sich bei ersten eigenen Forschungsprojekten ergeben
konnen.

Mit Mika
ins Forschungsfeld

Mit Emma durch den
Daten-Dschungel
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Modul 1:
Frage-
stellung
formulieren

Gemeinsam mit Mika erleben die Studierenden
den Arbeitsprozess rund um eine qualitativ-
empirische Abschlussarbeit. Die einzelnen Module
sind entlang der typischen Phasen qualitativer
Forschung angeordnet und vermitteln den
Studierenden sowohl grundlegendes Wissen zum
Forschungsbegriff als auch
forschungsmethodisches Wissen, z. B. zur
Formulierung einer geeigneten Fragestellung oder
zu verschiedenen Erhebungs- und
Auswertungsverfahren.

-:N In den Modulen 4 und 5 werden

Ich habe jeweils genau ein gangige Erhebungsverfahren, wie
i
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Modul 1:

Planung

In dieser Selbstlerneinheit begleiten die
Studierenden Emma bei ihrer Abschlussarbeit
und der dazugehorigen Durchfuhrung eines
quantitativen Forschungsprojekts.

Die zu durchlaufenden Module orientieren sich
Inhaltlich am Datenlebenszyklus und bedienen
entsprechende Lernziele u. a. zur
Datensammlung, -analyse und zum Verfassen
eines Forschungsberichts.

- Wir konnen also ablesen, dass in meiner I
Generation 49,35% Manner und 50,65%

Frauen befragt wurden. Es gibt also
minimal mehr Frauen in diesem
Datensatz.

Wieder-
verwen-
dung von
Daten

Modul 2:
Forschungs-
design
entwickeln

Modul 2:
Daten-
sammlung

Modul 6:

Ergebnisse
darstellen

Klicke auf die Buttons,
um mehr zu erfahren!

Modul 3:
Daten-
analyse

Nach-
haltigkeit
von Daten

Modul 5:

Daten
auswerten

zusammen-
stellen

Modul 4:
R Veroffent-

lichung

Modul 4:

Daten
erheben

Hypothese 1: Die Altersgruppen unterscheiden sich

Buch zu den beiden Interview-
hinsichtlich inrer Wahlabsicht. Beobachtun gen un d

verfahren gefunden!

Klick’ doch drauf, um sie dir . . .
Gruppendiskussionen sowie

verschiedene

anzuschauen.
Auswertungsmethoden, u. a.
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Hypothese 2: Die Altersgruppen unterscheiden sich
hinsichtlich ihres politischen Interesses.
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In der Einheit konnen die Studierenden

Gemeinsam mit Emma erlernen die
Studierenden interaktiv beispielsweise
grundlegende Fahigkeiten zur
Datenauswertung mit R bzw. RStudio.

Immer wieder ihr erworbenes Wissen in

verschiedenen Quizformaten
Uberprufen. Als Gamificationelement
dienen Pokale, die als Belohnung eines
Modulabschlusses gesammelt werden
konnen.

Interaktive Elemente wie Quizze
oder dieses individuell
ausfullbare Forschungstagebuch
unterstltzen das Verstandnis
und die Festigung von Erlerntem
sowie den Transfer auf eigene

Modul 3: Das Sampling Zugang zum

Forschungsfeld:

Gewahlte Samplingstrategie:

Gatekeeper (meine
Kommilitonin Michelle) und
Schneeballsystem

Kombination aus selektivem
und theoretischem Sampling

Erste Auswahlkriterien fur den
Samplingplan:

Projekte.

1. Profession (Schulsozialarbeit)
2. Schulform (Grundschule)

Die Selbstlerneinheit ,Mit
Emma durch den Daten-
Dschungel® ist mittlerwelle
auf der Open-Moodle-
Plattform der Universitat
Bielefeld frei zuganglich.

Die Selbstlerneinheit ,,Mit Mika ins
Forschungsfeld® wird voraussichtlich
Anfang 2026 auf der Open-Moodle-
Plattform der Universitat Bielefeld
frei zuganglich sein.
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Link zur
Selbstlerneinheit

Link zur Projektseite

Andrews, D. H. (2010). Story Types and the Hero Story. In D. H. Andrews, T. D. Hull & K.
DeMeester (Hrsg.), Storytelling as an Instructional Method: Research Perspectives (S. 3-10).
Brill.

Gausling, P. & Bohm-Kasper, O. (2025). Potenzial digitalen Storytellings fir den Erwerb von
Data Literacy Skills in der Lehrer*innenbildung. Die Materialwerkstatt. (DiMawe), 7(1), 27-63.
https://doi.org/10.11576/dimawe-8079

Thier, K. (2017). Storytelling: Eine Methode fur das Change-, Marken-, Projekt- und
Wissensmanagement. Springer

Woletz, J. & Volkwein-Mogel, J. (2020). Digital Storytelling als Technik zur Wissens- und
Kulturvermittlung (nicht nur) in Museen. In M. Mangold, P. Weibel & J. Woletz (Hrsg.), Vom
Betrachten zum Gestalten (S. 77-90). Nomos.

Ministerium flr
Kultur und Wissenschaft
des Landes Nordrhein-Westfalen

Stiftung
Innovation in der
Hochschullehre

_ DIGITALE
_I HOCHSCHULE

ILlustrationen

N
S)
g © lda Grof3

STIFTERVERBAND

(%

NRW




